
一、Git 安装 

下载地址： https://git-scm.com/downloads ，根据自己系统选择相应版本。 

 

下载完成后双击打开，如果没有特殊要求，选择默认设置即可。 

 
WIN+R 打开运行，输入 cmd 打开命令行。 

https://git-scm.com/downloads


 

输入 git –version ，返回当前 git 版本信息即为成功。 

 

设置自己的信息，填入用户名和邮箱，Github 注册在下一步骤中。 

git config --global user.name "Your Name" 

git config --global user.email "email@example.com" 

 

二、Github 使用教程 

网址为 https://github.com/ 

打开后点击 Sign Up 进行账号注册。 

https://github.com/


 

注册完成后进行登陆，进入自己主页，点击 Start a project 创建一个新的代码仓库。 

 
填写仓库名称，仓库介绍，勾选权限，根据下方提示选择是否创建README文件，点击Create。 

 

出现如下界面，远程仓库创建完成。可根据图中所展示的命令行进行操作，建立本地仓库与

Github 仓库的连接，也可继续阅读本教程。 



 
打开命令行工具，进入自己 Android 项目所在文件夹。实例中为 D:\Git_test  

输入 git init 初始化本地仓库 

 

输入 git add . 将目录下所有文件添加到仓库中。 

输入 git commit ，将文件提交到仓库中。命令后可跟-m 参数，表示本次提交的注释内容。 

 
本地 Git 仓库与 Github 仓库之间的传输通过 SSH 加密，需进行设置。 

检查 C 盘用户目录下有没有.ssh 目录，没有的话通过一下命令创建， 

ssh-keygen –t rsa –C youremail@example.com 

输入后所有选择默认即可，此时 C 盘的用户目录下会产生.ssh 目录，目录中有 id_rsa 和

id_rsa.pub 两个文件。用记事本打开 id_rsa.pub，复制里面内容。 

mailto:youremail@example.com


 
点击 Github 网站上右上角图标，点击 Settings， 

 
找到右侧 SSH and GPG keys 选项，点击， 

 
点击右侧绿色图标 New SSH key 



 

Title 中可随意填写，Key 中填写刚才复制内容。 

 
点击下方绿色按钮 Add SSH key，加密完成。 

回到开始创建的 Github 仓库，点击右侧绿色按钮，复制远程仓库地址。 

 

在本地仓库的命令行中输入以下命令，建立本地仓库与远程仓库连接。 

git remote add origin https://github.com/DerZc/Hello.git (后面为自己仓库地址) 

输入以下命令，将本地仓库代码提交至 Github 仓库。 

git push –u origin master 

会提示输入用户名和密码，填写正确即可。 

https://github.com/DerZc/Hello.git


 

Github 学生认证(用 edu 邮箱认证)，可免费创建私有项目： 

https://education.github.com/ 

 

Github 客户端（Windows，MacOS）： 

https://desktop.github.com/ 

可视化地进行 commit,push,fetch,pull 等操作，对所修改的文件进行查看和对比（根据个人

喜好选择使用）。 

 

 

三、Gradle 安装与使用 

因 Android Studio 中集成了 Gradle 工具，则不再进行额外安装。 

四、Jenkins 安装与使用 

前提：Git、JDK、SDK、Android Studio 均已安装成功。 

下载地址：https://jenkins.io/download/ 根据电脑版本下载，选择 LTS 即可。 

下载后双击进行安装。按照提示进行即可。 

https://jenkins.io/download/


 
插件安装选择推荐安装即可，如有其他需求可自己选择安装，后期也可选择安装其他插件。 

插件安装完成后进行系统设置。点击右侧系统管理。 

 
选择全局工具配置。 



 

JDK 安装中别名内填写本机 JDK 地址，下方从 Java.sun.com 安装可不进行操作。 

 

Git 安装可不进行操作。 

点击下方 Gradle 安装，填写本机 Gradle 地址，如未额外安装 Gradle，可填写 Android Studio

内集成 Gradle 地址，地址如图所示。虽 Jenkins 中已有 Gradle，为保持同本地编译环境 Gradle

版本相同，推荐填写本地 Gradle 地址，此处可添加多个版本 Gradle。 



 

设置完成后点击保存。 

在系统管理->系统设置->全局属性版块勾选上Environment variables选项，添加SDK路径。 

 
如后期实验过程中出现 JAVA_HOME 路径错误，也可将 JDK 路径填写在此处。 

然后返回主页，新建一个任务。 

 

选择构建一个自由风格的软件项目。 

源码管理中选择 Git，并填写自己项目的 Github 地址。 



 
构建触发器可自由选择，如不选择，则每次都由手动构建。 

 

增加构建步骤中选择 Invoke Gradle script 

 

Gradle Version 中选择本机中 Gradle 版本。 

 

配置完成后点击左侧立即构建，则可对项目进行一次构建。 



 
构建情况如下： 

 

蓝色表示成功，红色表示失败。 

 
点击构建，选择左侧的控制台输出，可查看构建信息。 



 

构建完成后，可添加插件进行其他代码质量检查操作、构建失败通知等。 

 

 

 

 

 

 


