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⼯具准备

‣ UI 设计 

- “墨⼑”  https://modao.cc 

‣ UML建模 

- StarUML  http://staruml.io 

‣ IFML 

- Obeo Designer Community  

• https://www.obeodesigner.com/en/download（已经打包好，不需要官⽹下
载） 

- IFML Editor 

• https://github.com/ifml/ifml-editor 
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https://modao.cc
http://staruml.io


实验要求

1. 实验要求： 

(1) 了解软件设计⽅法以及软件设计⼯具的使⽤； 

(2) 为所选软件绘制 3 种 UML 图和 IFML 模型； 

(3) 在所分配的移动应⽤/项⽬上进⾏实验，并完成软件设计与
图形化建模实验报告。 

2. 评分标准： 

(1) 软件设计实验报告的正确性、完整性、详细度、创新性； 

(2) ⼯具的掌握熟练度，UML / IFML 的理解，绘图的正确美观。

!3



Part 1 软件的 UI 设计

!4

“拖拽”建⽴立 
跳转关系

“拖拽”选取 
适合的控件

点击“⼯工作流” 
导出完整交互流图



Part 1 软件的 UI 设计
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“批量量导⼊入”导⼊入 
已设置的跳转关系



Part 2 图形化建模⼯具的使⽤
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类图

顺序图

活动图



Part 2 图形化建模⼯具的使⽤
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选择合适的控件 
然后点击⽩白布建模

双击加⼊入建模元素
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点击📷按钮⽣生成截图 
也要⼀一并提交


